Технический клубный райдер группы TERRA inc. 

1. Звукоусилительная система

Мощность системы должна составлять не менее 5 кВт в небольших клубах, в больших залах – 10кВт на каждые 1000 мест зала.
Приветствуются системы, произведенные фирмами: L-ACOUSTICS, ELECTRO-VOICE,  EAW, MARTIN AUDIO,  TURBOSOUND,  HK,  JBL,  MEYER SOUND, GAE  и т.д.

2. Микшерский пульт.
Пульт должен быть расположен по центру зала, на расстоянии, примерно равным 1.7- 2-м расстояниям между левым и правым порталами звуковой системы; при этом крайне нежелательно устанавливать пульт под балконом. В маленьких клубах – как минимум перед одной из сторон FOH. Нельзя располагать пульт за порталами, а также сбоку от них. Звукорежиссёр обязан видеть сцену!!! Крайне желательно сделать технический проход от сцены к пульту. Просто необходима подсветка пульта и рэка с приборами!
Основной микшерский пульт должен иметь не менее:

24 (двадцать четыре) inputs
4 (четыре) band parametric eq. (два шельфовых регулятора и два параметрических)
6 (шесть) auxes (4 pre-fader)

4 (четыре) group busses

4 (четыре) stereo returns or extend stereo channels

 Предпочтительны аналоговые пульты, произведенные  фирмами: YAMAHA (серии М и РМ) , SOUNDCRAFT( за исключением серии GB, FX, EFX, MPM, EPM, MFX, M),  ALLIEN & HEATH, AMEK, MIDAS (за исключением VENICE), цифровые пульты YAMAHA M7CL, PM5D/RH.
Необходимо наличие на пульте качественного CD проигрывателя.

Необходимо наличие микрофона Talkback, включенного в одну из свободных линеек пульта.
3. Эквализация, динамические и эффект – процессоры.

Необходимо наличие 6 (шесть) линий эквализации 31 band, 1/3 oct. , произведённых фирмами KLARK TECHNIK, BSS, ASHLY, DBX. 2 (две) линии- на мастер-секцию, 4 (четыре) - на линии мониторов. Все эквалайзеры желательно разместить около пульта.

Гейты для барабанов 4 (четыре) канала by: DRAWMER, DBX, K.T..  

Компрессоры не менее 4 (четырех) каналов by: DRAWMER, DBX, K.T..

Два (три, если 8 aux-ов в пульте) прибора фирм YAMAHA SPX, T.C. ELECTRONICS, LEXICON, дилэй-машины T.C. D-TWO, T.C. 2290
4. Мониторная система

Необходимо 4 линии мониторов. Расположение линий и количество кабинетов в каждой линии указано в stage plan’е. 
Мощность каждого мониторного кабинета должна быть не менее 300 Вт. Все кабинеты желательны идентичные.
Для барабанщика монитор комплектуется дополнительным низкочастотным кабинетом (по возможности).

Соответствующее мощности мониторов количество усилителей в абсолютно надёжном и исправном состоянии.
5. Бэклайн.

1 (один) гитарный усилитель фирмы MARSHALL!!! (коллеги, прошу обратить особое внимание на этот пункт райдера, т.к. гитарист играет без примочек, только на перегрузе гитарного усилителя!) JCM 900 (2000) с кабинетом 1960 или комбо серии AVT 100/150.

1 (один) басовый комбо фирм AMPEQ, SWR, HARTKE.

Ударная установка, состоящая из бас-бочки (22”), 2 (двух) альтов (13“, 14”),  напольного тома (16”), стоек под хай-хэт, малый барабан, и тяжёлых стоек под тарелки (3 (три) шт.), стула для барабанщика. Всё должно быть произведено фирмами “PEARL”, “YAMAHA”, “TAMA”, “DW”. Обязательно ковровое покрытие под барабанами!!! Все стойки и крепления должны быть абсолютно исправными.
Необходимо 3 (три) гитарных стойки.

Необходимо 3 (три) микрофона на стойках типа «журавль», один в центре, у мониторной линии №2, один гитаристу, у мониторной линии №1, один барабанщику.
Розетка 220 V у мониторной линии №3.
Время, необходимое группе на саундчек – 1 (один) час, при условии полной готовности оборудования, т.е. все оборудование выставлено на сцену в соответствии со stage plan, скоммутировано в соответствии с input list и проверено на предмет прохождения сигнала по всем линиям. Во время саундчека группе необходима поддержка технических специалистов принимающей стороны инженера FOH на пульте в зале и техника на сцене.
Если у Вас возникли вопросы по замене того или иного оборудования, указанного в райдере, свяжитесь со звукорежиссером группы, тел. 8 906 033 9668, Сергей.
Input List
	ch
	instrument
	mic/di
	insert

	1
	Kick 1
	Shure sm91, B91
	Comp

	2
	Kick 2
	Shure B52, AKG D112, Senn E602
	Gate/Comp

	3
	Snare
	Shure SM 57, Senn E604
	Comp

	4
	Hi Hat
	Shure SM 81
	 

	5
	Rack 13"
	Shure SM 98, SM 57,  Senn E604
	Gate

	6
	Rack 14"
	Shure SM 98, SM 57,  Senn E604
	Gate

	7
	Floor
	Shure SM 98, SM 57,  Senn E604
	Gate

	8
	Over L
	Shure SM 81
	 

	9
	Over R
	Shure SM 81
	 

	10
	Bass
	DI
	Comp

	11
	Guit
	Shure SM 57
	 

	12
	Back Vox Guit
	Shure SM 58, B58
	 

	13
	Main Vox
	Shure SM 58, B58
	Comp

	14
	Main Vox Mon
	Split Ch 13
	 

	15
	Back Vox Drums
	Shure SM 58, B58
	 

	16
	Eff. Ret Hall L
	 
	 

	17
	Eff. Ret Hall R
	 
	 

	18
	Eff. Ret Del
	 
	 

	19
	CD L
	 
	 

	20
	CD R
	 
	 

	21
	Talkback
	Shure SM 58, B58
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